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OBJECTIFS

Devenir un professionnel autonome, réactif et proactif sur le marché du développement.
Développer des competences multiples (Front End, Back End, applications mobiles )
Développer des applications web et mobiles complexes et perennes.

Former aux dernieres technologies du marche pour s’adapter aux evolutions du marche.
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Durée de la formation : 1 710 heures max
dont 175 heures en entreprise.

Parcours de formation individualisé
d’un an.

+&% CONDITIONS D’ACCES

Public concerné
e Tout public.

Prérequis
e Aucun.

MODALITES D’EVALUATION

Pendant la formation
» Evaluation formative et sommative

tout au long du parcours.

Certification
* Titre Professionnel de niveau 5 (bac+2)
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de « Développeur.euse web et web mobile ».
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MODALITES DE SELECTION

e Entretien individuel.
e Evaluation adaptative (non éliminatoire
pour définir le Plan Individuel de Formation).

MOYENS PEDAGOGIQUES,
TECHNIQUES ET ENCADREMENT

METHODES PEDAGOGIQUES INNOVANTES

e Pédagogie de projet.
e Apprentissage Peer To Peer.

MOYENS ET SUPPORTS UTILISES

e PC portable mis a disposition
de chaque stagiaires.

e [ earning lab équipé de mateériels
(TV grand écran, mobilier modulable).

* Ressources numeériques complémentaires
(Plateforme d’apprentissage en ligne
avec modules de formation, QCM,
exercices, videos).

ENCADREMENT
e Formateurs expert en développement web.
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PROGRAMME

DE FORMATION

INTERACTIVITE ET ANIMATION AVEC
HTML / CSS ET JQUERY - FRONT END

CLOUD COMPUTING, SERVICES WEB

ET METTRE EN OEUVRE LA SECURITE
DES RESEAUX
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PERIODE STAGE
EN ENTREPRISE

4 ANGLAIS TECHNIQUE
PROFESSIONNEL

PROJET FINAL PAR EQUIPE -
DEVELOPPEMENT D’UNE APPLICATION
WEB OU SITE WEB

ANALYSE ET CONCEPTION
(MODELISATION, UML, METHODE AGILE,...)




UNE PEDAGOGIE PAR PROJET

Immergez-vous au cceur des véritables problematiques de I’entreprise avec des mises en situation
et des problematiques a regler en équipe !
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LA PEDAGOGIE o=

e Apprenez les concepts théoriques individuellement
En présentiel ou a distance.

e Mettez-les en pratique en groupe E
A travers des activités de résolution de problémes F .
ou des cas projet. >
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INDIVIDUALISATION

Avancez a votre rythme selon un calendrier fixe
et négocie pour suivre votre progression et vos acquis :
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e Devenez acteur de votre apprentissage.
* Fixez vos propres objectifs.

CROWD LEARNING PEER TO PEER & COACHING

Apprenez des autres via les reseaux 22 Soyez accompagne par un pair
et les activités informelles sur le web. dans ’élaboration de vos projets.




	01-Oyonnax
	02-1535-175
	03
	04



