PROGRAMMATION DEVELOPPEMENT

" APPLICATION WEB
< @ MOBILE

TITRE PROFESSIONNEL DE DEVELOPPEUR.SE WEB ET WEB MOBILE

¢ MOIRANS
Du 24/10/2022 au 13/11/2023

Une formation

€ GRATUITE

financée par Pole emploi

12 PLAGES

disponibles

0BJEGTIFS

D Concevoir des applications fonctionnelles et performantes.

X, Etablir un product backlog, des wireframes et des maquettes.
« Maitriser HTMLS5, CSS3,SQL et ecrire du code lisible et maintenable.
</> Utiliser une API et concevoir une base de données.
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PROGRAMMATION DEVELOPPEMENT
APPLICATION WEB ET WEB MOBILE

DUREE :— MODALITES D’EVALUATION
Centre : 1536 heures max. Pendant la formation
Période en entreprise : 175 heures. » Evaluation formative et sommative
Parcours de formation individualisé tout au long du parcours.
de 11 mois.

Certifications proposees

' . * Titre professionnel de niveau 5
/® MODALITES DE SELECTION (ex Niveau Ill) Développeur web

L et web mobile.
e Entretien individuel.

e Evaluation adaptative (non éliminatoire
pour definir le Plan Individuel de Formation). [=

MOYENS PEDAGOGIQUES,
TECHNIQUES ET ENCADREMENT

+% CONDITIONS D’ACCES METHODES PEDAGOGIQUES INNOVANTES
, e Pédagogie de projet.
PUBLIC CONCERNE e Apprentissage Pair To Pair.
e Tout public. MOYENS ET SUPPORTS UTILISES
PREREQUIS ® $a||e de _formatlon equipee de materiel
Informatique (avec divers logiciels : bureautique,
e Aucun. serveur Apache, WordPress, GIMP, Scratch...).

e Ressources numeériques complémentaires

(LMS) (plateforme d’apprentissage en ligne
avec fiches de révision, QCM, exercices et vidéos).

ENCADREMENT
224, e Formateurs experts en développement
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---------- d’application web et web mobile.
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PROGRAMME

DE FORMATION

/ITE ET ANIMATION AVEC

CLOUD GCOMPUTING, SERVICES WEB

ET METTRE EN OEUVRE LA SECURITE
DES RESEAUX

| C

- e, 2

BASE DE DONNEES
RELATIONNELLES & SQL

HTML5 / CSS3 -
FRONT END GESTION

INTEGRATION -
| BILAN

' PERIODE STAGE
EN ENTREPRISE

PROFESSIONNEL

PROJET FINAL PAR EQUIPE -
DEVELOPPEMENT D’UNE APPLICATION
WEB 0U SITE WEB

ANALYSE ET CONCEPTION
(MODELISATION, UML, METHODE AGILE,...




UNE PEDAGOGIE PAR PROJET

Immergez-vous au cceur des veritables problematiques de I’entreprise avec des mises en situation
et des problématiques a régler en équipe !

LA PEDAGOGIE p Jf i 1§
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e Apprenez les concepts théoriques individuellement S |

En presentiel ou a distance. f | L '
o Mettez-les en pratique en groupe ~

A travers des activités de résolution de problemes | E

ou des cas projet. \

2 h?ﬂ ®

INDIVIDUALISATION

Avancez a votre rythme selon un calendrier fixe
et négocie pour suivre votre progression et vos acquis :
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e Devenez acteur de votre apprentissage.
e Fixez vos propres objectifs.
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CROWD LEARNING PEER TO PEER & COACHING

Apprenez des autres via les réseaux 22 Soyez accompagné par un pair
et les activités informelles sur le web. dans ’élaboration de vos projets.
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